Obrana - osnove

Atake

Prvi korak u obrani je ocigledno, ataka. Vecina igraCa zna da su generalni principi vec
otkriveni. U mnogim slucajevima ataka je stvar pogadanja, nitko ne moze reéi da je neka
ataka bolja od druge. Naravno sigurna drZanja uvijek preferiramo u odnosu na ostala
drzanja. Kad drzite jaku sekvencu poput AKQ, KQJ ili QJ10 ili ¢ak slomljenu sekvencu
poput AKJ, KQ10 ili QJ9, takve sekvence su uvijek ocekivani izbor jer postoji dvostruka
prednost da necete nista pokloniti u toj boji i istovremeno ¢ete mozda razviti dodatne
Stihove u toj boji (ataka K iz KQ10 ili Q iz Q)9 je ponekad katastrofalna, ali ipak postoje
dobre Sanse da ¢emo kod partnera pronaci podrzavajucu kartu).

Kad nemamo ociglednu ataku, predlaze se prihvacanje procesa eliminacije. Recite sami
sebi : 'ja ne mogu atakirati ovu boju iz tih i tih razloga. Druga boja je jednako nemoguca,
tako izbor lezi izmedu preostale dvije boje'. Ovakav negativan pristup ¢e vas mozda
dovesti do najboljeg odgovora.

Ovisno o kontraktu, jeli boja ili bezadut, pristup je razli¢it. U bezadutu uobicajeno ¢e biti
ispravno atakirati nasu najduzu boju, s nadom promoviranja niskih karata u boji. Tad je
normalno atakirati iz boja koje imaju AQ ili KJ. Protiv kontrakta u boji morate imati jako
dobar razlog prije nego se odlucite za atak iz takvog drzanja, jer riskirate poklanjanje
Stiha protivnicima. Adutski atak, npr., Cesto zna biti siguran atak, ali takav atak gubi
tempo, tako da izvodaC moze dobiti prilike izbiti adute i razviti svoju boju sa strane prije
nego mu slabosti budu napadnute.

Ataka singla ili dubla ¢e Cesto prodati stih u toj boji, ali moze dovesti do sjeCe. Poprilicno
zna biti neucinkovito atakirati singl u otvaracevoj boji sa strane, jer cete Cesto ubiti
potencijalni stih u partnerovoj ruci.

Ataka vaSe najduze boje protiv kontrakta u boji ¢e generalno biti najbolji atak kad drzite
4-karatni adut (ovo vrijedi za slucaj kad izvodac ima 5 aduta, a dummy 2 ili 3; nije bas
ucinkovit kod 4-4 distribucije jer ¢e se tad izvodac odluciti na cross-ruff igru). Vas plan je
tad natjerati izvodaca na sjeCu i preuzeti od njega adutsku kontrolu.

Normalno je atakirati viSu kartu iz dubla, 8 iz 82. ataka iz recimo 972 je mnogo
kompliciranija, Cesto je predmet mnogih rasprava. Neki igraci atakiraju 9 da pokaze 'top
of nothing', neki 7 (stil znam kao MUD, znacdi middle up down, s namjerom da se igra 9
nakon 7), ostali igraju 2, da jasno daju do znanja da imaju vise od dvije karte u boji.
'"Top of nothing' ataka iz xxx je potpuno ispala iz upotrebe jer se ¢ak ni nakon druge
karte ne zna jeli se atakirali iz dubla ili iz tri karte. Ja vam preporucujem ataku najmanje
karte jer mislim da se odmah dobije informacija da se nema dubl i to je mislim najcesce
najbolja informacija. Ataka iz xxx se treba dogovoriti medu prvim stvarima kod
formiranja partnerstva.

Kad imate tri karte ali medu njima povezane honere poput KQ2, QJ5 ili 1104 atakirajte
viSeg povezanog honera i tako pokazujete honera ispod njega, ali ako nemate povezane
honere poput Q102 atakirajte najmmanju kartu.
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South igra 4 herc nakon Sto je West kontrirao 1 herc otvor. Sto ¢e West atakirati? Vecdina
igraca bi atakirala K karo, jer je taj atak relativho siguran, posjeduje napadacke
mogucnosti i dozvoljava atakeru da pogleda stol i isplanira daljnji tijek obrane. Ali u



ovom slucaju K karo je dao izvodaCu tempo za razvijanje karo boje prije nego su mu
napadnute slabosti u piku.

Dobitni atak na ovom bordu je Q pik. Svaki igra¢ zna za muc¢ninu kad atakira iz ovakve
sekvence a na stolu pronade K10x ili A10x u piku, ali svejedno postoje znatni razlozi za
taj atak u ovoj situaciji. West ne moze ocCekivati puno od partnerove ruke, viSe ima Sansi
da ¢e East imati 10 pik nego Q karo. Ima li potrebe za zurbom u karou? Ako izvodac i
gubi tri karo stiha, kako ¢e ih se rijesiti kad West drzi preostale boje, pik i tref? U drugu
ruku, ako obrani treba stih u piku vazno je pik napasti odmah prvom prilikom. Ne
kazemo da ¢e atak Q pika uvijek biti bolja opcija, samo kazemo da ¢e dobar igra¢ dobro
odvagnuti sve svoje Sanse prije nego se odluci za ocigledan atak K karo.

Hoéemo li odigrati honera ili propustiti?

Kao obrambeni igra¢, kad je ispravno pokriti honera igranog od strane izvodaca? Svi
znamo Sto stari kazu, pokrite honera s honerom, ali to je daleko od rjeSenja ovog
problema.

U mnogim situacijama ispravno je pokriti samog honera koji je igran s vase desne strane.
Evo nekoliko klasi¢nih primjera :
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Kad se Q odigra sa stola, East mora pokriti s K da bi promovirao partnerovu 10 u stih.
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10 se odigra sa stola i East mora pokriti Q da bi osigurao dva stiha kod partnera.

Ovo su relativno lagani primjeri, jer obrambeni igrac¢ vidi mrtvaca sa samo jednim
honerom. Najbolja obrana nije tako jasno vidljiva kad se honer igra iz zatvorene ruke.
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Kad South odigra 10, treba li West igrati Q? Kako karte stoje ako odigramo Q spasit
¢emo izvodaca od pogadanja, ali ako partner ima K9x bilo bi ispravno igrati Q. Za ovakav
tip problema nema konacnog odgovora.

Generalno je pogresno pokriti figuru kad su dva povezana honera s vase desne strane.
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Kad seodigra Q sa stola, East ne smije igrati K u prvom krugu jer bi to donijelo Sansu da
u drugom krugu izvodac impasira partnerovu 10. generalno receno, takoder je pogresno
pokriti Q kad je odigrana iz zatvorene ruke u sljedecoj situaciji :
A73
K85
odigrana Q
Vjerojatno izvodac¢ drzi Q) i on moze drzati QJ9. nije uobiCajeno da izvodac igra
nepokrivenu Q, u tom bi slu¢aju normalna igra bila igranje male karte prema Q. Sli¢no
vrijedi i za slu¢aj 110, obrambeni igra¢ ne smije pokriti J u sljede¢em primjeru.
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J je odigran sa stola i ako East odigra Q to ¢e ga kostati Stiha, isti princip vrijedi ako je J
odigran iz zatvorene ruke :
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Malo nezgodniji problemi nastaju kad obrambeni igrac¢ drzi dubl honera :
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Q je odigrana sa stola. Sad, da se mogu vidjeti sve karte pokrili biste K. Bilo bi pogresno
odigrati K ako izvodac ima recimo A98. ako ne odigrate K u prvom stihu i dalje ne mora
znaciti da cete izgubiti Stih u obrani. Nakon Q izvoda¢ moze nastaviti s J nadajuci se dubl
10 kod Westa. Protiv vecine protivnika dobra igra za Westa u ovom bordu bi bila da
odigra 8 u prvom Stihu kako bi stvorio sliku da ima u ruci 108 same. Prije nego
napustimo ovo poglavlje u kojem smo pokazali da propustanjem igranja hoera
zasticujemo figuru kod partnera. Ako se drzimo tog pravila na umu izbjeéi ¢emo smijeSnu
igru u sljede¢em primjeru :
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South, za kojeg se zna da ima tu boju, igra J pokusavajuci navudéi obje figure. Naravno,
idiotski je od Easta da odigra K jer ovdje nema teorije promovirati kod partnera neku
kartu. Malo drugaciji primjer :
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South koji je licitirao ovu boju, pokusava lukavo igrati 10 sa stola. Nadajmo se da
nec¢emo igrati s partnerima koji ¢e ovdje staviti J! Kad Q padne u istom Stihu, South vrati
malu kartu za 6 na stolu i tako se namjesti finesiraju¢a pozicija i South bi izgubio samo
jedan stih u ovoj situaciji. Pokriti 10 s J u ovoj poziciji je glupo jer je ocito da South nece
igrati 10 ako drzi AKQxx.

Ohrabrujudi signali

Svaki bridz igrac¢ koji je iznad nivoa samog pocetnika je spreman prepoznati standardne
nacine pokazivanja snage : nepotrebno odigrana visoka karta, obi¢no preko 7 ili igranje
veca-manja poput igranja 5 pa 2. Prvo éemo uzeti u obzir ispravno igranje sigurnih
honerskih kombinacija.
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South igra 4 pik i West atakira K karo. S East-ove tocke gledista, zbog vrlo opasne tref
boje kod dummy-ja, jako je bitno da Sto prije uzme stih i vrati Q herca. 9 ili J karoa bi
bile ohrabrujuce karte, to je istina, ali West moze pretpostaviti Easta za dubl i nastaviti s
A karo. Jedina ispravno odigrana karta u ovom sluc¢aju je Q karo. Q se na A ili K igra kad
imamo naravno Q singl ili ako imamo QJ kombinaciju, tako da West nema dvojbi u
nastavku malog karoa u drugom sStihu. Nakon toga Q herca topi izvodacev brod.

Posto Q pokazuje QJ kombinaciju, tad obrambeni igra¢ nikako ne smije igrati Q iz Qx
kombinacije. No, Cesto ataker lako zaklju¢i da mu partner drzi drugu Q. Na primjer :
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Branedi se protiv kontrakta u boji, West atakira K u pokazanoj boji. Kad East odigra 4, a
South 7 ili 9, potpuno je sigurno za Westa odigrati malu kartu u drugom Stihu. East mora
drzati Qxx ili singl 4 ili Q4; on ne moze drzati 74 ili 94 jer bi u tom slucaju igrao vecu
kartu da pokaze dubl.
Jednako kao Sto je Q ispravna karta iz sekvence QJ, tako se isto J igra iz J10, negirajudi
Q, dok 10 negira J. Takvo igranje moze bit vrijedno u bilo kojem trenutku igre.
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Igrajuci kontrakt u adutu, izvodac igra 5 od mrtvaca i bilo bi ispravno od Easta da igra J.
Kad A uzme K, West zna da South drzi Q, jer bi uz QJ East, ako odigra honera, igrao Q.

Jedan od najatraktivnijih manevara je krive slike izvodacu kako bi iz straha nepotrebno
potrosio visoki adut. Evo primjera :
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South igra 4 herc nakon Sto je West intervenirao u piku. West pocinje s K i A pika i East,
shvacajué¢i da obrani vjerojatno treba adutski stih kao dodatak na dva pika i karo,
odigrava 10 i 3 pika. Kad West nastavi s tre¢im pikom, South ¢e vjerojatno biti u strahu i
rezati s J herca, a nakon Sto to odigra nema Sansi da sprijeci Easta u uzimanju adutskog
Stiha iz 109xx.

Distributivni signali

Postoje vazne razlike u signalima koji pokazuju snagu i u signalima koji pokazuju
distribuciju. Za vecinu dijelova, uvijek postoje iznimke, signal kad partner igra pokazuje
snagu, a signal kad izvodac igra pokazuje distribuciju. Mala karta, kad nema smisla
pokazivati snagu, normalno pokazuje neparan broj karata u boji, dok visoka karta
pokazuje paran broj karata u boji.

Ovakuvi distributivni signali su posebno vazni kad izvodac igra boju u kojoj mrtvac ima
duzinu.
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South je u 3NT kontraktu a West atakira J herca. To nije vazno ovdje, ali je ispravno za
Easta da odigra 3 ili 5 ovdje, s namjerom da igra 2 u sljede¢em krugu i tako izvodacu
pokaze da drzi 4 karte u toj boji.



South uzme s K herca i igra ] trefa na koji West , drzeéi neparan broj karata u trefu, igra
najmanju kartu, 2. South moze sad ostvariti lagani varaju¢i manevar i preuzeti J s K, ali
East je vidio 2 od partnera i on zna da izvodac¢ ima 2 trefa tako ¢e propustiti prvi tref i
neée biti prevaren od strane otvaraca. East ¢e uzeti drugi stih u trefu i tako ostaviti
izvodaca na samo jednom tref stihu.

Ponekad c¢e distributivni signali dozvoliti obrambenom igracu da uzme visoki stih u prvom
krugu duge boje. Pretpostavimo raspodjelu boje :
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South igra 10 i igra ] sa stola. Na ovaj stih West mora odigrati 7. Sad iz Eastovog kuta,
West mora drzati 4 karte i u tom slucaju bi bilo iznimno vazno uzeti prvi stih s A, ili West
ima dubl u toj boji, ali u tom slucaju se izvodaca ne moze sprijeciti da razvije ovu boju
jer nam je A drugi.

U adutskoj boji vrijede inverzna pravila. Igra¢ s Jx ili 10x u adutskoj boji nece biti u
mogucnosti ispravno pokazati distributivni signal jer ¢e odbaciti nepotrebno vazno visoku
kartu u prvom krugu, zato za adutsku boju vrijedi da ve¢a-manja pokazuje neparan broj
karata, uobicajeno 3, igra malu kartu uz parni broj karata, obi¢no 2 ili 4. Pogledajmo
vrijednosti takvog signaliziranja :
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South igra 4 pik nakon otvora 1 pik i nakon Sto je ponovno licitirao pik u svom drugom
licitu. West je zakljucio da je 10 karo mnogo dinamicnija ataka nego ataka herca. Posto
ataka mozZe biti iz K109 i u svakom slucaju igranje A moze ne sprijeciti sjeCu South je
odlucio igrati mali karo. East je uzeo s K i vratio karo za mrtvacevog A. South sad igra A i
drugi pik i East je u stihu.

East sad mora odluciti hoc¢e li igrati na sjecCu karoa ili ¢e igrati herc, nadajuéi se
ostvarenju herc Stiha prije nego se razvije tref boja. Klju¢ problema je u West-ovom
igranju adutske boje. West treba igrati 5 pa 2 u adutu, pokazujuéi da ima 3 karte u
adutu. Tad East nec¢e moci pogrijesiti u svom izboru.

Adutski signal ili, samo kao informacija, ili pokazivanje da se nema aduta za sjecu ce
Cesto pomoc¢i obrambenom igracu da procjeni koja strana ima adutsku kontrolu.
Pogledajmo adutsko drzanje u sljede¢em primjeru pri kontraktu 4 herc :
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Izvodac je forsiran sjeci u ranoj fazi igre. Nakon toga odigra adut na 10 i adut natrag u
ruku, kojeg izgubi na A. Posto je vidio da je East igrao 4 pa 5 u adutu, West ¢e partnera
pretpostaviti za paran broj aduta. Ako je East imao 4 aduta, tad ¢e mu biti odlicno
nastaviti forsing igru i natjerati izvodaca na novu sjeCu adutom jer ¢e tad biti kradi s
adutima od partnera.



Signali preferiranja boje

Jedan od najvrjednijih oruzja u obrambenom arsenalu je suit-preference signal. Kad je
oCigledno da nema relacije izmedu odigrane karte i partnerovog drzanja u toj boji, tad
velika karte sugerira vrijednosti u viSoj boji od preostalih boja ako isklju¢imo adutsku
boju i odigranu boju, dok niska karta sugerira vrijednosti u nizoj od preostalih boja.
Mozda najcesSc¢a upotreba suit-preference signala nastaje kad partneru dajemo da reze
neku boju i istovremeno pokazujemo gdje nam lezi ulaz u ruku za ponovno davanje
partneru da reze.
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South igra 4 pik i West atakira A karo. Vidjevsi pad partnerovog J, West se nada singlu
karoa kod partnera i nastavit ¢e igrati karo u drugom stihu. Ali kako ¢e reéi partneru da
ima brzi ulaz u hercu, a ne u trefu? Jednostavno ¢e igrati 9 karo, nepotrebno visoku
kartu, u drugom stihu. To partneru baca paznju na viSu boju po rangu, herc. Da je ulaz
bio u trefu West bi nastavio igrati 2 karoa u drugom stihu.

Druga mogucénost za upotrebu signala ovog tipa nastaje kad druga karta koju igrate u
boji koju je partner atakirao nema drugo znacenje.
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Ovo je herc boja a branimo se od kontrakta u piku. West atakira K herc, East igra 3, koji
predstavlja obeshrabrujucu kartu, nikako suit-preference signal. West zna da je sigurno
nastaviti s A i partner ¢e mu dati do znanja drugom kartom sto Zeli, jer ima slobodan
izbor izmedu 5 i 6, jer je vec¢ o herc boji da vaznu poruku. Ako East Zeli promjenu u nizu
boju, tref, igrat ¢e 5, ali ako zeli karo boju igrat ¢e 6.

Suit-preference signali nisu tako desti u bezadutu, ali mogu nastati kad slijedimo
partnerov atak ili kad slijedimo boju igranu od izvodaca. Na primjer, izvodac igra boju
sljedeceg tipa :
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Kad South odigra A West ¢e igrati naravno 2. u sljedece dvije karte West moze igrati 10
pa 6, ili 6 pa 10 ovisno o tome koju boju preferira od preostale dvije, visu ili nizu po
rangu. To moze poprilicno pomo¢i East prije nego se odluci na dva odbaca.

Istina je, naravno, da postoje teoretski tri boje koje se uzimaju u obzir iskljuCujuci boju
koja se igra, ali u praksi gotovo nikad ne dodemo u situaciju da su razliCitosti jako male i
da ne znamo koju boju preferira partner. Jedna se boja gotovo uvijek moze iskljuciti, bilo
iz licitacije ili iz prethodne igre ili iz karata vidljivih kod mrtvaca, tako da nham ostaju dvije
boje za razmatranje.



